TinkerSchool
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Name: Kdérpernetze - TinkerSchool-Lerneinheit

1 Wiederholung: geometrische Korper erkennen

1 Geometrische Kdrper

* Ordne die Kérper den richtigen Begriffen zu.
Wiirfel, Zylinder, Prisma, Kugel, Kegel, Pyramide

* Welcher der genannten Kérper wird nicht abgebildet? Zeichne das entsprechende
Schragbild in dein Heft.

[ Kugel ] [ Prisma J [ Wiirfel } [Zylinder]

2 Teilflachen, Kanten, Ecken

+ Schau dir das Bild an und be- é
schrifte es mit den folgenden ®|------ Teilflache
Begriffen:
Ecke, Kante, Teilflache hee Ecke

« FOlle nun die Tabelleaus. L~ |[J@--......, Kante

Gl A EllJC Art und Anzahl der Teilflachen
Ecken Kanten
Wiirfel 8 12 6 Quadrate
Zylinder 0 2 2 Kreise, 1 Rechteck
Kugel 0 0 1 gekrummte Teilflache
Kegel 1 1 1 Kreis, 1 gekrimmte Teilfliche
vierseitige q ieck
Pyramide 5 8 1 Quadrat, 4 Dreiecke




