TinkerSchool

Losungen: “ Digitaler Baukasten
Geometrische Korper

Aufgabe 2:

1. Wie musst du deine Ansicht verandern, sodass du die Grundflachen der Kérper erkennen
kannst? Wie musst du deine Ansicht verandern, um die Oberflachen deiner Korper zu se-
hen? Wie heiflen die Perspektiven?

SHoro@de
RS VY

S

Vogelperspektive Froschperspektive

2. Aus welchen Grundflachen bestehen die Korper jeweils?
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Quadrat Quadrat Kreis Kreis
o ck S keine
Dreiec echseck Grundfliche
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3. Bei welchen Korpern sehen Grund- und Deckflache gleich aus?

Wiirfel dreiseitiges sechsseitig Zylinder
Prisma Prisma

4.Verandere deine Ansicht fiir jeden Kérper so, dass du alle Begrenzungsflachen gut sehen
kannst. Aus welchen (zweidimensionalen) Begrenzungsflachen bestehen die Korper? Bei wel-
chen Korpern sehen alle Begrenzungsflachen gleich aus?

9.Wie viele Ecken und Kanten haben deine Korper jeweils? Beschreibe sie.
(Krimmung, Gerade)

Anzahl der Anzahl der Anzahl der Begrenzungs-
Ecken Kanten Flachen flachen
sechs identische
v&l 8 12 6 Quadrate
O 0 0 1 eine gekrimmte
Begrenzungsflache
Kugel
' ein Quadrat,
5 8 5 in Quad
vier Dreiecke
Pyramide
ein Kreis,
A 1 1 2 eine gekrimmte
Kegel Begrenzungsflache
zwei Kreise,
0 2 3 eine gekrimmte
Zylinder Begrenzungsflache
zwei Dreiecke,
‘ 6 9 5 drei Vierecke
dreiseitiges
Prisma

zwei Sechsecke,
1 2 1 8 8 sechs Vierecke
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sechsseitiges
Prisma




